附件二：
第十三届全国大学生软件创新大赛
基于万物互融的智慧化软件服务创新邀请赛项目阶段评分标准
校内赛参照初赛考察方式：
· 首先会对提交的作品重点进行可行性分析。若可行性分析不能通过，则作品不被接受。
· 在通过可行性分析的基础上，初赛会考察作品的原创性，比如：作品与已有类似软件产品相比下的改动幅度。
[bookmark: _GoBack]复赛考察方式：
所有评分标准所列内容，重点考察项目的立意以及作品完善度。
决赛考察方式：
所有评分标准所列内容+演示+现场答辩。
	创新性
(30分)
	题材
	10分
	题材，即针对的问题或看到的机会，能够紧密围绕人工智能，深度学习的技术方向，并通过与快应用卡片技术相结合，为用户提供创新的使用场景，使用方式或用户体验。具体涉及的领域包括但不限于个人，家庭，城市，企业等各种场景。
根据作品的不同，用户可能指“最终用户”（如具体的应用等），或者是“开发者”（如开发工具的创新等）。
1.题材符合导向性，能够结合人工智能及快应用卡片的相关技术，在一定的程度上解决某种问题，但给出的解决方案体现出的改进效果差强人意。（2分）
2.题材符合导向性，能够结合人工智能及快应用卡片相关技术，在一定的程度上解决某种问题，给出的解决方案有一定的改进效果。（5分）
3.题材符合导向性，能够结合人工智能及快应用卡片的相关技术，能够发现目前未被解决的问题，并给出较为合理的解决方案(7分)
4.在2或3的基础上，取得了较大的创新效果。（10分）
5. 在4的基础上，并有机会改变现有商业模式或创造新的商业模式（10分-20分）

	
	功能
	10分
	参赛者是否针对解决的问题或为了实现看到的机会而提供了合理、有效的功能。
1.功能设计逻辑上无明显漏洞。（2分）
2.功能设计逻辑完整，涵盖了大部分用户的使用需求。（5分）
3.功能设计细节完整，考虑了容错性及高可用性。（7分）
4.在3的基础上，设计的功能具有极强实用性。（10分）
5.在4的基础上，作品能够因为此功能设计吸引大量用户使用。（10-20分）

	
	使用模式、实现、商业设想
	10分
	是否使用了创新的使用方式和合适的技术来实现设计的功能。
1.使用模式符合用户日常行为习惯，但创新性一般。（2分）
2.技术选择得当，使用模式具有一定新意。（5分）
3.技术选择得当，考虑用户的实用性，使用模式具有较强创新性。（7分）
4.能够充分结合、利用所选择的技术，创新性的使用模式设计，并具有较强的实用性。(10分)
5.颠覆性的创新使用模式设计，具有极强的实用性，能够吸引大量用户使用，有一定的商业设想。（10分-20分）

	
	对于创新性的考量：虽然分三个范畴，但可能有的想法在某个方面特别突出，而其他两个方面与其他相当或略差。在这种情况下，这个想法就不占优势。我们应该鼓励创新，因此特意在各范畴中有一个最高档次，可以得到最多20分。但凡是得到这个分数的想法，必须得到所有评分专家的一致同意。而其他则可取专家的平均分即可。

	技术
(30分)
	程序复杂度
	10分
	相对于问题的规模，代码行数较少，程序功能点不多，程序结构相对简单。(3分)
相对于问题的规模，代码行数及功能点数量合理，程序具有基本良好的模块结构划分，逻辑设计和模式使用。（6分）
在满足2的前提下，并额外具有以下至少一项特点(10分)：
a)问题规模非常复杂，因此代码行或者功能点数量巨大。
b)程序具备非常优秀的架构设计，具备良好的复用性和扩展性。
c)程序使用了合适的技术来解决特定的问题，并很好的解决了人工智能技术中涉及的技术难点。

	
	技术深度
	10分
	作品使用了人工智能以及快应用卡片的一些简单的技术，部分体现了其理念或优势。(2分)
作品在目标问题上较为合理地设计与使用人工智能技术，并很好的使用快应用的方式呈现，较好的体现了其理念或优势。(6分)
作品较为深入并充分使用了人工智能和快应用卡片的技术，很好的结合并涉及其高级使用技巧，并体现了对相关底层知识的了解。(10分)

	
	程序性能
	10分
	作品在自己选定的平台上能够基本流畅运行，但没有具体性能的测量和分析。(2分)
作品在自己选定的平台上能流畅运行，并提供详细的性能测量和分析，确定对硬件资源的基本要求。（5分）
在上述基础上，进一步使用了一些措施优化或者调整设计以提供作品的整体性能或降低对硬件的基本要求。（10分）

	
	界面友好性
	4分
	主要考察用户是否可以在不依靠其他参考资料的情况下使用软件的基本功能。

	用户体验
(20分)
	操作合理性
	4分
	是否考虑适用人群的使用习惯，应用是否在可接受的操作步骤数目及操作时长内得到用户期望的结果。

	
	兼容适用性
	4分
	客户端是否对各个浏览器和操作系统有较好的兼容性。对不兼容的是否有详细的测试和分析报告。如果有服务器端的话，是否存在特殊的适配要求。

	
	易学习性
	4分
	作品的使用过程是否让用户容易理解和记忆，对提供的使用示例可否完美重现。

	
	易部署
	4分
	客户端是否符合快应用方便快捷的部署方式。如果有服务器端的话，是否易于部署。

	质量
(20分)
	软件过程
	10分
	软件过程即整个软件的生存周期所涉及的一系列相关过程。
1. 需求分析阐述比较明确，文档中围绕需求叙述的设计思路比较合理，文档内容基本涵盖大赛当前阶段的进度工作量。（3分）
2. 在1的基础上，文档用词严谨专业，语义清晰简洁，有必要的专业图示（UML、统计表格等）。（6分）
3. 在2的基础上，对核心功能、核心业务、核心技术做了大量细节上的工作，文档整体内容详实、逻辑严谨，无歧义或不切实际的表述。（10分）

	
	软件质量
	10分
	软件质量是软件符合文档中明确描述的功能及性能需求、以及相关同类型软件都应具有的和隐含特征相一致的程度。
1. 在合理的时间内对某个事件进行响应；能够完成所期望的所有工作；用户能够轻松使用软件产品完成指定任务。（3分）
2. 在1的基础上，能够持续正常运行的时间达到同类型软件的平均水准；能够处理或承受来自环境的压力或者变更能力；能够在意外或者错误使用的情况下维持软件系统功能特性。（6分）
3. 能够快速地以较高的性价比对系统进行变更；向合法用户提供服务的同时能够阻止非授权用户使用的企图或者拒绝服务。（10分）




